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1.
FINALITES DE LA SECTION

1.1.
Finalités générales

Conformément à l’article 7 du décret de la Communauté française du 16 avril 1991 organisant l’Enseignement de promotion sociale, cette section doit :

· concourir à l’épanouissement individuel en promouvant une meilleure insertion professionnelle, sociale et culturelle ;
· répondre aux besoins et demandes en formation émanant des entreprises, des administrations, de l’enseignement et d’une manière générale des milieux socio-économiques et culturels.

1.2.
Finalités particulières

Conformément au champ d’activité et aux tâches décrites dans le profil professionnel ci-annexé et approuvé par le Conseil supérieur de l’enseignement de promotion sociale, cette section doit permettre à l’étudiant :

· à l’aide de logiciels appropriés, en langue française et en langue anglaise, en utilisant un parc machines différencié tant au niveau du hardware que des périphériques, de développer des ensembles de compétences dans différents axes : 

· création, retouche, colorisation et sauvegarde de l’image ;
· composition graphique et mise en page ;
· animation 2D et 3D ;
· création, collecte, traitement et intégration du son à l’image ;
· création et production multimédia interactive ;

· mélange d’images fixes et animées ;

· intégration d’effets spéciaux et gestion des ambiances ;

· de mettre l’accent sur le développement de compétences professionnelles au-delà des compétences strictement techniques :
·    rechercher en permanence l’aspect esthétique et artistique dans ses différentes productions ;

· mettre en œuvre des comportements professionnels fondés sur l’esprit critique, 

     l’approche de la clientèle et l’analyse des besoins réels de celle-ci et le sens de la 

     communication ;
· prendre conscience de l’évolution constante des métiers de l’infographie, des 

     exigences des structures de production et de diffusion ;
·   mettre en pratique des compétences collectives (travail partagé ou en équipe) et des aptitudes à s’insérer dans des projets et des démarches de gestion de la qualité ;
· de faciliter l’insertion professionnelle par un stage d’intégration professionnelle.

2.
UNITES D’ENSEIGNEMENT CONSTITUTIVES DE LA SECTION

	Intitulés
	Classement des U.E.
	Codification des U.E.
	Code du domaine de formation
	Unités déterminantes
	Nombre de périodes
	Nombre d’ECTS

	TRONC COMMUN

	ASPECTS LEGISLATIFS ET ELABORATION DU CAHIER DES CHARGES
	SIT
	713029U31D1
	703
	
	60
	5

	CONCEPTION ARTISTIQUE DE L’IMAGE
	SIT
	621204U31D1
	602
	
	80
	7

	INFOGRAPHIE -

CONCEPTION ET REALISATION GRAPHIQUE
	SIT
	756742U31D1
	710
	
	120
	9

	INFOGRAPHIE -

CREATION ET RETOUCHE GRAPHIQUE
	SIT
	756741U31D1
	710
	
	120
	9

	CONCEPTION DE CROQUIS A MAIN LEVEE
	SIT
	621201U31D1
	602
	
	60
	6

	INFOGRAPHIE -

EDITION ET MISE AU NET PREPRESSE
	SIT
	756731U31D1
	710
	X
	80
	6

	INFOGRAPHIE -

CONCEPTION ET PROGRAMMATION MULTIMEDIA
	SIT
	757003U31D1
	710
	
	160
	11

	INFOGRAPHIE –

CONFIGURATIONS MATERIELLE ET LOGICIELLE
	SIT
	756711U31D1
	710
	
	40
	3

	COMMUNICATION ET GESTION
	SEG
	961603U32D1
	902
	
	80
	7

	ANGLAIS EN SITUATION APPLIQUE A L’ENSEIGNEMENT SUPERIEUR – UE1
	LLT
	730291U32D1
	706
	
	80
	7

	ANGLAIS EN SITUATION APPLIQUE A L’ENSEIGNEMENT SUPERIEUR – UE2
	LLT
	730292U32D1
	706
	
	80
	7

	Total du tronc commun
	960
	77

	ORIENTATION : TECHNIQUES INFOGRAPHIQUES

	INFOGRAPHIE -

ANIMATION ARTISTIQUE
	SIT
	611205U31D1
	602
	
	200
	13

	INFOGRAPHIE -

CONCEPTION ET REALISATION SONORE
	SIT
	756712U31D1
	710
	
	110
	9

	INFOGRAPHIE -

CONCEPTION D’ANIMATION 2D
	SIT
	756709U31D1
	710
	
	170
	14

	INFOGRAPHIE -

REALISATION D’ANIMATION 3D SONORISEE
	SIT
	756713U31D1
	710
	X
	240
	19

	INFOGRAPHIE -

COMPOSITING
	SIT
	756750U31D1
	710
	
	40
	3

	INFOGRAPHIE -

COMPOSITING STRUCTURE
	SIT
	756751U31D1
	710
	X
	80
	6

	INFOGRAPHIE -

CONCEPTION ET REALISATION D’UNE APPLICATION INTERACTIVE MULTIMEDIA 
	SIT
	757004U31D1
	710
	X
	160
	11

	STAGE D’INTEGRATION PROFESSIONNELLE : BACHELIER EN TECHNIQUES GRAPHIQUES - ORIENTATION : TECHNIQUES INFOGRAPHIQUES
	SIT
	756703U31D2
	710
	X
	120/20
	8

	EPREUVE INTEGREE DE LA SECTION : BACHELIER EN TECHNIQUES GRAPHIQUES - ORIENTATION : TECHNIQUES INFOGRAPHIQUES
	SIT
	756701U31D2
	710
	
	120/20
	20

	Total de l’orientation
	1240
	103


	TOTAL DES PERIODES DE LA SECTION
	

	A) nombre de périodes suivies par l'étudiant
	2200

	B) nombre de périodes professeur
	2000

	C) nombre d’ECTS suivi par l’étudiant
	180


3. MODALITES DE CAPITALISATION « Bachelier en techniques graphiques – Orientation : Techniques infographiques »





4.
TITRE DELIVRE A L’ISSUE DE LA SECTION

Diplôme de bachelier en techniques graphiques – orientation : techniques infographiques. 
MINISTERE DE LA COMMUNAUTE FRANCAISE

ADMINISTRATION GENERALE DE L’ENSEIGNEMENT
ENSEIGNEMENT DE PROMOTION SOCIALE DE REGIME 1

Conseil supérieur de l’Enseignement de Promotion sociale

Profil professionnel

BACHELIER EN TECHNIQUES GRAPHIQUES 

ORIENTATION : TECHNIQUES INFOGRAPHIQUES

Enseignement supérieur technique de type court

Approuvé par le Conseil supérieur de l’Enseignement de Promotion sociale le 15/02/07

	Conseil supérieur de l’Enseignement de Promotion sociale
	Profil professionnel adopté le 15/02/07

Enseignement supérieur technique de type court


BACHELIER EN TECHNIQUES GRAPHIQUES 

ORIENTATION : TECHNIQUES INFOGRAPHIQUES

I.
CHAMP D’ACTIVITE

Le bachelier en techniques graphiques, orientation : techniques infographiques est un professionnel de la communication assistée par ordinateur dans différents domaines de la communication graphique tels que le multimédia, l’animation graphique, la publicité et la publication.

Il négocie avec la clientèle afin de définir le projet de communication en tenant compte des besoins réels du client, des objectifs poursuivis et du message à produire. Il est amené à concevoir et à réaliser un produit original et à en définir les critères techniques et esthétiques.

Tout en faisant preuve d’esprit critique, il veille à respecter les règles de la déontologie professionnelle et à protéger le produit au niveau légistique.

Il est, en outre, une personne ressource capable de communiquer, de gérer une équipe de collaborateurs et d’assurer le suivi de production. 

Il dispose de compétences générales dans le domaine des techniques infographiques qui lui permettront de développer ses propres créneaux professionnels.

II.
TACHES

· Définir un produit de communication graphique avec la clientèle tant au niveau de son contenu (fond et forme) que du support de diffusion ;

· assurer la réalisation du cahier des charges ;

· appliquer les techniques appropriées pour la réalisation du produit en privilégiant l’aspect esthétique et artistique du message et faire preuve de créativité ;

· adapter ses productions à l’évolution des techniques, du matériel et des logiciels et aux exigences des structures de production et de diffusion ;

· assurer la protection du produit au niveau des droits d’auteurs et des droits voisins ;

à l’aide de logiciels appropriés, en langue française et en langue anglaise,

en utilisant un parc machines différencié tant au niveau du hardware que des périphériques,

· appliquer dans ses réalisations les procédures :

· de création, de retouche, de colorisation de l’image, en veillant à la qualité des documents et aux formats de sauvegarde avant leur utilisation sur un média défini ;

· de composition graphique et de mise en page, dans le respect des règles de typographie, de lisibilité et des codes graphiques afin d’assurer l’efficacité communicationnelle du produit ;

· d’animation 2D et 3D virtuelles ou non, dans le respect des règles de l’animation cinématographique ;

· de création, de collecte, de traitement et d’intégration du son à l’image dans le respect des règles de l’acoustique ;

· de création et de production multimédia en développant l’interactivité et en respectant les contraintes techniques liées aux supports de diffusion ;

· de mélange d’images fixes et animées, d’effets spéciaux et de gestion d’ambiances afin d’améliorer les qualités esthétiques et artistiques de l’ensemble.

III.
DEBOUCHES

· Entreprises privées ou publiques de conception, de réalisation et/ou de diffusion graphique et de multimédia,

· entreprises ou studios de création, de production et de réalisation cinématographiques,

· département « communication » d’entreprises privées ou publiques,

· comme indépendant (dans le respect de la législation en vigueur).





















































































Infographie – Création et 





retouche graphique





756741U31D1





120 périodes





Communication et


gestion








961603U32D1





80 périodes





Infographie – Conception





et réalisation graphique





756742U31D1





120 périodes





Infographie – Conception





d’animation 2D





756709U31D1





170 périodes
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Configuration matérielle 


et logicielle





756711U31D1


40 périodes








60 périodes





Conception de croquis à





main levée





621201U31D1





60 périodes














Aspects législatifs et


élaboration du cahier des


charges





713029U31D1


60 périodes





Infographie – Edition et





mise au net prépresse





756731U31D1





80 périodes
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 et programmation 


multimédia





757003U31D1


160 périodes
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Infographie – Conception 





 et  réalisation  sonore





756712U31D1





110 périodes





Conception artistique





de l’image





621204U31D1





80 périodes
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756701U31D2


120 /  20 périodes





Infographie – Réalisation





d’animation 3D


sonorisée





756713U31D1


240 périodes





Anglais en situation





appliquée à l’ES


UE1





730291U32D1


80 périodes





Infographie – Animation





Artistique





611205U31D1





200 périodes








Infographie –





Compositing





756750U31D1





40 périodes





Infographie – Conception


et réalisation d’une


application interactive


multimédia





757004U31D1


160 périodes
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756703U31D2


120 / 20 périodes





Infographie –





Compositing


structuré





756751U31D1


80 périodes





Anglais en situation





appliquée à l’ES


UE2





730292U32D1


80 périodes























