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A.      Compétences à démontrer en fin de formation

 
	 

DESCRIPTION ANALYTIQUE DU PROFIL PROFESSIONNEL,  BACHELIER EN TECHNIQUES GRAPHIQUES – FINALITE : TECHNIQUES INFOGRAPHIQUES.

   
	 

ACQUIS D’APPRENTISSAGE DE L’EPREUVE INTEGREE : BACHELIER EN TECHNIQUES GRAPHIQUES – ORIENTATION : TECHNIQUES INFOGRAPHIQUES 
L’ETUDIANT SERA CAPABLE : 

	 
CHAMP D’ACTIVITE PROFESSIONNELLE

  
Le bachelier en techniques graphiques - finalité techniques infographiques est un professionnel de la communication assistée par ordinateur dans différents domaines de la communication graphique tels que le multimédia, l’animation graphique, la publicité et la publication.

Il négocie avec la clientèle afin de définir le projet de communication en tenant compte des besoins réels du client, des objectifs poursuivis et du message à produire. Il est amené à concevoir et à réaliser un produit original et à en définir les critères techniques et esthétiques.

Tout en faisant preuve d’esprit critique, il veille à respecter les règles de la déontologie professionnelle et à protéger le produit au niveau légistique.

Il est, en outre, une personne ressource capable de communiquer, de gérer une équipe de collaborateurs et d’assurer le suivi de production. 

Il dispose de compétences générales dans le domaine des techniques infographiques qui lui permettront de développer ses propres créneaux professionnels.
	 

 

· mettre en œuvre une démarche appropriée au scénario choisi et validé par le Conseil des études ;

· rédiger un rapport circonstancié et critique mettant en évidence :

· sa maîtrise des techniques et des habiletés pratiques,
· sa réflexion sur ses démarches méthodologiques et ses comportements professionnels,
· présenter et défendre son travail de fin d’études.

 
 

 


B. Compétences à maîtriser au cours de la formation

 

	descriptif analytique  du profil professionnel 
	capacites  terminales des U.E. 

les capacites decrites ci-dessous doivent   etre maitrisees integralement pour atteindre le seuil de reussite de l’unité d’ENSEIGNEMENT

	 

 

 

 

· Définir un produit de communication graphique avec la clientèle tant au niveau de son contenu (fond et forme) que du support de diffusion ;

 
	U.E. « Communication et gestion » 

U.E. « Aspects législatifs et élaboration du cahier des charges »
U.E. « Langue en situation appliquée à l’enseignement supérieur UF2 »
 

En fonction d’un objectif fixé :

· interpréter des messages oraux et/ou écrits d’autrui ;

· réaliser une communication orale et écrite répondant à des objectifs fixés ;

· proposer un plan d’animation d’une réunion en tenant compte des objectifs de celle-ci ;
à partir d’un exemple concret :

· établir les spécificités de la négociation et les démarches qu’un producteur de multimédia doit entreprendre pour obtenir les autorisations nécessaires;
à partir de situations de communication interactive :
en compréhension à l’audition

· comprendre globalement un message oral simple de la vie courante, ainsi que des messages simples diversifiés utilisés dans le cadre de situations professionnelles, même s’il lui arrive de devoir demander à son interlocuteur de répéter tout ou partie du message ;

en compréhension à la lecture

· comprendre un message écrit simple de la vie courante, ainsi que des messages authentiques diversifiés utilisés dans le cadre de situations professionnelles qui lui sont familières, en se faisant éventuellement expliquer les mots inconnus et/ou en recourant au dictionnaire ;

en expression orale

· produire de manière spontanée un message oral simple, dans le cadre de situations familières de la vie courante et à utiliser, en situation, des termes et expressions nécessaires aux échanges sociaux et professionnels dans le domaine considéré, même s’il s’exprime encore de manière hésitante et fait de nombreuses erreurs morphologiques et syntaxiques, surtout dans des situations nouvelles ;

en expression écrite

· rédiger un message simple relatif à des situations familières de la vie courante et à utiliser des termes et expressions, nécessaires aux échanges sociaux et professionnels, les erreurs lexicales et morphosyntaxiques étant tolérées à condition que les intentions de l'auteur restent compréhensibles.

 

	 

 

 

 

· Assurer la réalisation du cahier des charges ;


	U.E. « Communication et gestion » 
U.E. « Aspects législatifs et élaboration du cahier des charges »

U.E. « Langue en situation appliquée à l’enseignement supérieur UF2 »
 

En fonction d’un objectif fixé :

· synthétiser de façon globale des informations comptables issues de la comptabilité générale et analytique d’une entreprise type ; 

à partir d’un exemple concret :

· établir le cahier des charges du produit proposé.

à partir de situations de communication interactive :
en compréhension à la lecture

· comprendre un message écrit simple de la vie courante, ainsi que des messages authentiques diversifiés utilisés dans le cadre de situations professionnelles qui lui sont familières, en se faisant éventuellement expliquer les mots inconnus et/ou en recourant au dictionnaire ;

  

	 

 

 

· Appliquer les techniques appropriées pour la réalisation du produit en privilégiant l’aspect esthétique et artistique du message et faire preuve de créativité ;

 

 
	U.E. « Conception de croquis à main levée »
U.E. « Conception artistique de l’image »

face à un sujet donné, en tenant compte des contraintes artistiques et en justifiant de ses choix techniques et esthétiques de produire un croquis à main levée et en perspective de ce sujet et d’y inclure les ombres.
face à un sujet donné, en tenant compte des contraintes artistiques et des lois fondamentales qui régissent la lumière et la vision dans la production d’images et en préalable à la réalisation infographique :

· appliquer les critères esthétiques étudiés au travers d’une séquence graphique illustrant plusieurs idées et / ou concepts d’une production personnelle et réalisée sous forme de croquis  et / ou collages à l’aide des outils mis à sa disposition ;

· analyser (commenter, argumenter, défendre) sa création sous un angle artistique et technique en la situant par rapport à un courant artistique connu.

 

	 

 

 

 

 

· Adapter ses productions à l’évolution des techniques, du matériel et des logiciels et aux exigences des structures de production et de diffusion ;


	U.E. « Aspects législatifs et élaboration des cahier des charges »
U.E. « Infographie – Configuration matérielle et logicielle »
UF : « Infographie - Réalisation d’animation 3D sonorisée »

UF : « Infographie - Conception et réalisation d’une application interactive multimédia »

UF : « Infographie – Edition et mise au net prépresse »

UF : Infographie – Compositing structuré »
A partir d’un exemple concret :

· analyser la faisabilité du produit proposé;

face à un parc machines différencié tant au niveau du Hardware que du software :
· citer et expliciter le rôle et les caractéristiques des différents éléments constitutifs de ce parc machines ;

· définir la configuration et la typologie des réseaux tant au niveau des éléments constitutifs que des techniques d’adressage et des protocoles mis en œuvre.
en utilisant de manière optimale les fonctionnalités du matériel informatique mis à sa disposition et en respectant les procédures de contrôle de l'outil informatique et de sauvegarde, des lois de la physique du mouvement, du cahier des charges, du story-board :
· réaliser un film d’animation 3D sonorisé, fidèle à la réflexion préalable et d’en assurer le suivi de la production ;

· le produire sur un support adapté.

face au matériel et aux logiciels adéquats et face à une mise en situation :

· réaliser une application pour support en ligne et local en recourant aux logiciels adaptés et à leurs scripts associés ;

· justifier sa démarche et la programmation mise en œuvre sur le support utilisé ;
à partir d’une demande de communication graphique, face à des consignes de production

· effectuer la mise en page du produit informatique en respectant les procédures de l’imprimerie et les principales règles de la typographie ;

· assurer un suivi du contrôle de qualité adoptant en permanence les techniques les plus appropriées dans la conception de son produit ;

· adapter ses productions à l’évaluation des techniques, du matériel et aux exigences des structures de production.

en se servant de techniques infographiques d’animation et à partir d’un sujet donné, les critères de qualité professionnelle ayant été définis :

· générer des effets spéciaux dans une séquence comportant plusieurs sources d’images ;

· préparer une séquence complète présente sur un système informatique en vue de diffusion sur un support professionnel tel que notamment vidéo, Internet, etc.

 

	 

 

 

 

· Assurer la protection du produit au niveau des droits d’auteurs et des droits voisins ;


	U.E. « Aspects législatifs et élaboration des cahier des charges »

à partir d’un exemple concret :

· expliquer les principes généraux des droits de propriété intellectuelle et spécifiques à la société de l’information ;

· établir la liste des démarches à effectuer afin d'assurer une protection optimale du produit;

 

	 

à l’aide de logiciels appropriés, en langue française et en langue anglaise,

en utilisant un parc machines différencié tant au niveau du hardware que des périphériques,

· appliquer dans ses réalisations les procédures :

· de création, de retouche, de colorisation de l’image, en veillant à la qualité des documents et aux formats de sauvegarde avant leur utilisation sur un média défini ;
 


	U.E. « infographie – création et retouche graphique »

U.E. « infographie – conception et réalisation graphique »
U.E. « langue en situation appliquée à l’enseignement supérieur UF2 » 
en se servant d’un équipement informatique, en respectant les procédures de sécurité du matériel y compris des périphériques et des fichiers et en respectant les critères de qualité professionnelle prédéfinis :

· récupérer et intégrer une illustration ou image;

en se servant d’un équipement informatique de type professionnel, en respectant tous les paramètres exigés par les milieux professionnels, en tenant compte de la destination du fichier et des procédures techniques à mettre en œuvre, en utilisant de manière optimale les fonctionnalités du logiciel mis à sa disposition, en respectant les procédures de contrôle de l’outil informatique et de sauvegarde et en développant des stratégies d’évaluation permanentes pour la qualité du produit : 

· travailler l’image numérique;

· justifier ses choix techniques;

· exposer, en faisant preuve d’esprit critique, les avantages, possibilités et limites des formats d’images tel que et à titre indicatif le BITMAP et le vectoriel.
à partir de situations de communication interactive :
en compréhension à la lecture

· comprendre un message écrit simple de la vie courante, ainsi que des messages authentiques diversifiés utilisés dans le cadre de situations professionnelles qui lui sont familières, en se faisant éventuellement expliquer les mots inconnus et/ou en recourant au dictionnaire ;

.

 

	 
· de composition graphique et de mise en page, dans le respect des règles de typographie, de lisibilité et des codes graphiques afin d’assurer l’efficacité communicationnelle du produit ;


	U.E. « infographie – création et retouche graphique »

U.E. « infographie – édition et mise au net prépresse »

UF :  « Communication et gestion »

 

 

en se servant d’un équipement informatique, en respectant les procédures de sécurité du matériel y compris des périphériques et des fichiers et en respectant les critères de qualité professionnelle prédéfinis :

· récupérer et d’intégrer une illustration ou image;

· produire un document graphique de qualité professionnelle;

· justifier les stratégies et méthodes utilisées.

à partir d’une demande de communication graphique, face à des consignes de production

· effectuer la mise en page du produit informatique en respectant les procédures de l’imprimerie et les principales règles de la typographie ;

· assurer un suivi du contrôle de qualité adoptant en permanence les techniques les plus appropriées dans la conception de son produit ;

· adapter ses productions à l’évaluation des techniques, du matériel et aux exigences des structures de production.

réaliser une communication orale et écrite répondant à des objectifs fixés ;

	 
· d’animation 2D et 3D virtuelles ou non, dans le respect des règles de l’animation cinématographique ;

 
	U.E. « infographie – animation artistique »

U.E. « infographie – conception d’animation 2D »

U.E. « infographie – réalisation d’animation 3D sonorisée »
U.E. « Langue en situation appliquée à l’enseignement supérieur UF2 »

 

en se servant de techniques traditionnelles d’animation et à partir d’un sujet donné, les critères de qualité professionnelle ayant été prédéfinis et en tenant compte des lois fondamentales de la physique du mouvement :

· rédiger le synopsis de la narration;

· créer le story-board de base;

· réaliser l’animation;

· justifier les stratégies et méthodes utilisées dans un processus d’auto-évaluation.

les critères de qualité étant prédéfinis, en utilisant de manière optimale les fonctionnalités du logiciel mis à sa disposition, en respectant les principes de base de l’animation artistique, en tenant compte des lois de la physique du mouvement et en respectant les procédures de contrôle de l’outil informatique et de sauvegarde :

· construire un scénario;

· élaborer le story-board et son animation;

· créer ou collecter les éléments d’une animation infographique en respectant les techniques de base de l’animation artistique;

· mettre en œuvre l’animation infographique à partir du sujet du scénario en respectant le story-board et les contraintes imposées.

sa disposition et en respectant les procédures de contrôle de l'outil informatique et en utilisant de manière optimale les fonctionnalités du matériel informatique mis à de sauvegarde, des lois de la physique du mouvement, du cahier des charges, du story-board :
· réaliser un film d’animation 3D sonorisé, fidèle à la réflexion préalable et d’en assurer le suivi de la production ;

· le produire sur un support adapté.

  
à partir de situations de communication interactive :
en compréhension à la lecture

· comprendre un message écrit simple de la vie courante, ainsi que des messages authentiques diversifiés utilisés dans le cadre de situations professionnelles qui lui sont familières, en se faisant éventuellement expliquer les mots inconnus et/ou en recourant au dictionnaire ;

 

	 
· de création, de collecte, de traitement et d’intégration du son à l’image dans le respect des règles de l’acoustique;


	U.E. « infographie – conception et réalisation sonore »
U.E. « infographie – réalisation d’animation 3D sonorisée »

U.E. « langue en situation appliquée à l’enseignement supérieur UF2 »
 

 

les critères de qualité étant prédéfinis, en utilisant de manière optimale les fonctionnalités du logiciel mis à sa disposition, en respectant les principes de base de l’acoustique et en respectant les procédures de contrôle de l’outil informatique et de sauvegarde :

· sélectionner des sons et de les importer dans un logiciel de traitement ;

· modifier des sons afin de leur donner une qualité professionnelle;

· intégrer des effets spéciaux afin de créer une atmosphère sonore ;

· finaliser un montage son sur un support adapté.

en utilisant de manière optimale les fonctionnalités du matériel informatique mis à sa disposition et en respectant les procédures de contrôle de l'outil informatique et de sauvegarde, des lois de la physique du mouvement, du cahier des charges, du story-board :

· réaliser un film d’animation 3D sonorisé, fidèle à la réflexion préalable et d’en assurer le suivi de la production ;

à partir de situations de communication interactive :
en compréhension à la lecture

· comprendre un message écrit simple de la vie courante, ainsi que des messages authentiques diversifiés utilisés dans le cadre de situations professionnelles qui lui sont familières, en se faisant éventuellement expliquer les mots inconnus et/ou en recourant au dictionnaire ;

en compréhension à l’audition

· comprendre globalement un message oral simple de la vie courante, ainsi que des messages simples diversifiés utilisés dans le cadre de situations professionnelles, même s’il lui arrive de devoir demander à son interlocuteur de répéter tout ou partie du message ;



	 
· de création et de production multimédia en développant

l’interactivité et en respectant les contraintes techniques liées 
aux supports de diffusion ;


	U.E. « infographie – Conception et programmation multimédia »

U.E. « infographie – conception et réalisation d’une application interactive multimédia »

U.E. « infographie- Configuration matérielle et logicielle »

U.E. « Langue en situation appliquée à l’enseignement supérieur UF2 »

 

Face au matériel et aux logiciels adéquats pour la création d’une application multimédia interactive simple et face à un sujet donné :
· établir une démarche logique de résolution du problème posé ;

· représenter les algorithmes correspondants et les traduire en respectant les spécificités du ou des langage(s) de scripts utilisés ;

· concevoir et programmer l’application multimédia simple ;

· développer des scripts ;

· respecter une charte graphique.

face au matériel et aux logiciels adéquats et face à une mise en situation :
· concevoir le plan et la structure d’une application multimédia en ligne et locale ;

· réaliser cette application pour support en ligne et local en recourant aux logiciels adaptés et à leurs scripts associés ;

· structurer la recherche des dysfonctionnements et d’apporter les corrections nécessaires ;

· justifier sa démarche et la programmation mise en œuvre sur le support utilisé ;

· intégrer de manière optimale une charte graphique.

face à un parc machines différencié tant au niveau du Hardware que du software:
· citer et expliciter le rôle et les caractéristiques des différents éléments constitutifs de ce parc machines ;

· définir la configuration et la typologie des réseaux tant au niveau des éléments constitutifs que des techniques d’adressage et des protocoles mis en œuvre.

à partir de situations de communication interactive :
en compréhension à la lecture

· comprendre un message écrit simple de la vie courante, ainsi que des messages authentiques diversifiés utilisés dans le cadre de situations professionnelles qui lui sont familières, en se faisant éventuellement expliquer les mots inconnus et/ou en recourant au dictionnaire ;

en expression écrite

· rédiger un message simple relatif à des situations familières de la vie courante et à utiliser des termes et expressions, nécessaires aux échanges sociaux et professionnels, les erreurs lexicales et morphosyntaxiques étant tolérées à condition que les intentions de l'auteur restent compréhensibles.

 

	 
· de mélange d’images fixes et animées, d’effets spéciaux et de gestion d’ambiances afin d’améliorer les qualités esthétiques et artistiques de l’ensemble.


	U.E. « infographie – compositing »

U.E. « infographie – compositing structuré »

U.E. « langue en situation appliquée à l’enseignement supérieur UF2 »

 
en se servant de techniques infographiques d’animation et à partir d’un sujet donné, les critères de qualité professionnelle ayant été définis, mixer et intégrer plusieurs sources d’images fixes ou animées.
en se servant de techniques infographiques d’animation et à partir d’un sujet donné, les critères de qualité professionnelle ayant été définis :

· générer des effets spéciaux dans une séquence comportant plusieurs sources d’images;

· préparer une séquence complète présente sur un système informatique de diffusion sur support professionnel tel que notamment vidéo, Internet, etc.

  
à partir de situations de communication interactive :
en compréhension à la lecture

· comprendre un message écrit simple de la vie courante, ainsi que des messages authentiques diversifiés utilisés dans le cadre de situations professionnelles qui lui sont familières, en se faisant éventuellement expliquer les mots inconnus et/ou en recourant au dictionnaire ;

en expression écrite

· rédiger un message simple relatif à des situations familières de la vie courante et à utiliser des termes et expressions, nécessaires aux échanges sociaux et professionnels, les erreurs lexicales et morphosyntaxiques étant tolérées à condition que les intentions de l'auteur restent compréhensibles.

 


 

